Utiliser un code de participant

Un code de participant est constitué d'une letire suivi d'une douzaine de chiffres (environ), par
exemple “a04843836242953" (code fictif). Ce code est personnel, chaque éléve doit le garder
pour lui.

Le code est & saisir directement dans la zone “commencer un concours” sur
concours.castor-informatique.fr. |l est possible de participer en bindme : I'éléve quia la
catégorie la plus élevée entre son code, et son coéquipier pourra fournir ses informations un
peu plus tard.
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Une fois le code saisi et validé, on arrive sur sa page personnelle :

Page personnelle

MNom ; Hiron
Prénom : Mathias
Classe : autre

Qualifié pour la catégorie : bleus

Participations :

Epreuve Date Equipe Statut |Score|Accés
Algordéa 2018, blanche, scratch | 07/01/2018 | Mathias Hiron | Terminé | 0 Quvrir

Sur cette page, on retrouve ses informations personnelles et la catégorie pour laquelle on est
qualifié.

En dessous, deux boutons sont proposés : 'un pour démarrer une épreuve de préparation, et
I'autre pour démarrer le concours officiel.

Enfin, on peut consulter la liste des participations rattachées & ce code de participant. Notez
que le Score n'est pas mis a jour immédiatement aprés la participation. Pour les participations
autres que les concours en cours, il est possible de ré-ouvrir sa participation pour voir ses
réponses. En particulier, on peut reprendre une épreuve de préparation déja commencée.
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Lorsque I'on cligue sur “Commencer le concours”, on accéde a la page suivante :

Demarrer le concours Algoréa

Etes-vous certain de vouloir commencer le concours officiel maintenant 7

Me le commencez pas chez vous si votre ensaignant a prévu de le faire en classe |

Qui, je commence maintenant Mon, je me suis trompss,

Si I'on cligue sur “Oui, je commence maintenant”, on passe a |'étape suivante, le choix de la
catégorie.

Cet écran ne s'affiche que si l'on a accés a plusieurs catégories. |l ne s'affiche par exemple pas
si on est qualifié en catégorie blanche, ou bien si I'on est qualifié en catégorie jaune mais a déja
fait le concours pour I'une des catégories a laguelle on a accés (blanche ou jaune).

L'exemple ci-dessous correspond a un participant qui est qualifié pour la catégorie orange mais
a déja fait le concours en catégorie blanche.

Choisissez la catégorie

Vous pouvez faire le concours plusieurs fois dans des catégories différentes si vous le souhaitez lors d'un méme tour.

Me choisissez la catégorie orange que si vous avez déja une expérience en programmation, en particulier avec les variables |

+ instructions conditionnelles
+ boucles répéter imbriquées
Calégorie jaune — » imbrication de boucles et d'instructions
conditionnelles

+ variables

: - = ppérateurs arithmétiques et booléens
Catégorie orange + it Mo vilie

Aprés avoir choisi sa catégorie, on peut choisir son langage :

Choisissez le langage :
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Une fois le langage sélectionné, on arrive a la page de composition de son équipe. Si I'on est
seul, les infos sont déja remplies et il ne reste qu'a commencer. Si on est avec un coéquipier. Il
faut sélectionner “A deux”, et le coéquipier doit soit saisir son propre code de participant, soit
entrer son nom, son prénom et sa classe s'il n'a pas de code de participant (ou ne I'a pas sous
la main).

Caldgone jaune [ Langage blockly

Membres de votre équipe
Faites-vous 'éprauve toul seul ou bian a deux sur un méme ordinateur 7 Adeux
Coéquipiercoéquipiére : 1
Avez-vous votre code de participant 7 m Mon

|
(Line letire puis une douzaime de chiffres)
Valider c& code

Bienvenue Mathias Hiron

Commencer e concows

On peut alors commencer le concours.

MNotez qu'a tout moment jusqu’a cette étape, il est possible de revenir en arriére en cliquant sur
I'un des liens de la barre bleue, pour changer de catégorie ou de langage, si I'on s'est trompé.

En cas d'interruption en pleine épreuve, on peut reprendre immédiatement depuis la page
principale du concours, soit en saisissant le code d'équipe fourni au début de I'épreuve, soit en
entrant de nouveau son code de participant, et en cliquant sur “ouvrir’" dans la participation
correspondante (marquée “en cours™) sur sa page personnelle :

Page personnelle

Mom : Hiran
Prénom : Mathias
Classe : autre

Qualifié pour la catégorie : blaus

De&marmer une prépanation Désmarmer e contours

Participations :

Epreuve Date Equipe Statut | Score | Accés

Algorea 2018, blanche, scratch | 07012018 | Mathias Hiron | Termi ouvrir
Algoréa 2018, jaune, blockly [ 10001/2018 | Mathias Hiro n cours 0 ouvrir >
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